VII. Orszagos Vadak Ura Bajnoksag

A pécsi Szent Mor Iskolakézpont a 2020/2021. tanévben megrendezi a
VII. Orszagos Vadak Ura Bajnoksagot. A verseny online forméban, 6t
forduldban keriil lebonyolitasra. Az eredményeket megszerzett pontok
alapjan dijazzuk.

A verseny ismeretanyaga: A verseny a Vadak Ura,
természettudomanyos  stratégiai kartyajaték szabdlyaira ¢épil. A
versenyben  résztvevOknek  jatékos formaban a  kovetkezd
kompetencidkat kell —hasznalniuk: anyanyelvi kommunikacio,
matematikai kompetencia, természettudomanyi kompetencia, hatékony,
onallo tanulds, szocidlis kompetencia, kezdeményezOképesség ¢és
vallalkoz6i kompetencia. A kartyajaték ismeretanyaga a kovetkezd
tantargyakat érinti: természetismeret, biologia, fizika, foldrajz, kémia.

A verseny célja: Segiteni a didkokat abban, hogy jatékos forméban,
¢lményszeriien fejleszthessék a kulcskompetencidikat, novelhessék
természettudomanyos miiveltségiiket.

A verseny résztvevéi: A versenyre barki nevezhet.

A verseny jellege: A verseny regisztracidhoz kotott egyéni verseny,
melyben a versenyzéknek online feladatokat kell megoldaniuk.

Regisztracios hataridé: 2021 aprilis 30.
Nevezési dij: nincs

A nevezés mddja: Regisztralni kell a www.fehersolyom.hu weboldalon

A verseny lebonyolitasa:

A versenyfeladatok a fehersolyom.hu weboldalon, a verseny meniiben,
a Vadak Ura Bajnoksag 2021 meniiben érhetdk el:
http://fehersolyom.hu/vadak-ura-bajnoksag-2021



http://www.fehersolyom.hu/

A verseny rendezdje a Szent Mor Iskolakdzpont, 7621 Pécs,
Papnovelde utca 1. ’
A verseny szervezdje: Helstab Akos (helstab.akos@szentmor.hu)

A regisztraci6 utan minden versenyzd kap egy kartyacsomagot, amivel a
jatékot kiprobalhatja, valamint egy szabalykonyvet, mely a stratégiai
kartyajaték leirasat, szabalyait tartalmazza.

A verseny idotartama:
A verseny 6t fordulobol all, melyben egy-egy feladatsort kell megoldani.
1. fordulé: 2021 januartdl méjusig elérhetd
2. fordul6: 2021 februartdl majusig elérhetd
3. forduld: 2021 marciustol méjusig elérhetd
4. fordulo: 2021 éprilistol méjusig elérhetd
5. forduld: 2021 majus
A feladatsorokat 2021 méjus 31-ig lehet bekiildeni.

Dijazas:

Minden bekiildott forduld utan Vadak Ura kartyak

Minden hibatlan feladatsor utdn Mester kartyak

A végeredmény alapjan:
1. helyezett: kupa, érem, oklevél, tarsasjaték
2. helyezett: érem, oklevél, 2 kartyajaték
3.-6. helyezett: érem, oklevél, kartyajaték

A végeredmény pontszamatol fiiggden minden jatékos a szintjének

megfeleld Mester kartyat is kap:

10-20 pont: 1 Mester kartya

21-30 pont: 2 Mester kartya

31-40 pont: 3 Mester kartya

41-50 pont: 4 Mester kartya

51-60 pont: 5 Mester kartya

61-70 pont: 6 Mester kartya

71-80 pont: 7 Mester kartya

81-90 pont: 8 Mester kartya

91-100 pont: 10 Mester kartya



A verseny szabalyai, ismeretanyaga: A jat¢kszabalyokat az 1. melléklet
tartalmazza. A szabalykonyv letolthetd a www.fehersolyom.hu
weboldalrdl, illetve minden regisztralt versenyz6 megkapja.

Pécs, 2021. januar 9.
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1. melléklet:

Helstab Akos

Jatékszabdly kézikonyv



Vadak Ura kartyajaték

A Vadak ura egy gyiijtogetds kartyajaték 2-6 jatékosnak. Mivel sok lap 1étezik,
ezért célszerli mindenkinek a maga altal dsszeallitott paklit hasznalnia. A kiilonféle
paklikat szabadon lehet keverni, kombinalni egymassal. A jatékhoz sziikség van
még papirra, és ceruzara is.

A jatékban egy teriiletet birtoklunk, melyet az allataink megvédenek, s6ét Gijabb
teriileteket probalnak szerezni hozza. Minden jatékos 25 Km2 nagysagu teriilettel
és 0 Akcioponttal (Ap) rendelkezik, amiket a lapjara fel kell irnia. Ha a teriiletet
elveszti, akkor kiesik a jatékbol! A teriilet fogyhat attdl, hogy az ellenfél allatai
elfoglalnak beldle, de mas lapok is okozhatnak teriiletveszteséget.

A kartyak helye: A lapok lehetnek a pakliban (onnan hizol), a kezedben, a kijatszott
lapok az asztalon, s az elpusztult, vagy elhasznalt lapok a gy{ijtében. Minden
jatékosnak kiilon gytijtéje van, ahova a sajat lapjait teheti.

Az asztal annyi részre van osztva, ahany jatékos van. Minden jatékos teriiletének
van egy kozponti (belsd) része és egy kozos teriilethatdra, mely minden mads
jatékossal szomszédos. A kijatszott lapok elészor a kozpontba keriilnek, majd
onnan vihetok a tertilethatarra, illetve vissza.

A lapok kétféleképpen helyezkedhetnek el: a vizszintesen fektetett lapok
passzivak, azaz még nem fejthetik ki a hatasukat, mig a fliggbleges lapok aktivak,
tehat rendeltetésiiknek megfeleléen hasznalhatok. (A repiilé allatok rogton aktivan
kezdhetnek!)

A jaték célja: az ellenfél teriiletének O-ra csdkkentése. Ha valamelyik jatékos
teriilete 0-ra csokken, akkor az kiesik a jatékbol. Ha minden jatékosnak elfogytak a
lapjai, vagy mar egyik jatékos sem tud tobb teriiletet elfoglalni, akkor az a jatékos
nyer, akinek tobb teriilete van. (El6fordulhat dontetlen is.) A teriilet és Ap
(akciopont) jelzésére hasznalhattok korongokat is, de ceruzaval is lehet irni.

A jaték menete: Minden jatékos Osszeallitja a paklijat, megkeveri, majd képpel
lefelé maga elé helyezi. A jaték alatt minden jatékos csak a sajat paklijabol hiiz. A
jaték elején minden jatékos 5 lapot huz.

Minden jatékos 25 Km2 teriilettel és 0 Ap-al kezd. Az Ap-ra a lapok kijatszasahoz
van sziikség. A jaték alatt a jatékosok minden kor elején Ap-ot kapnak.

A jaték menetét a 9. oldalon talalod részletesebben.



Jatékkartyak

1. Allatok

Az allat akciopontja

| T—Az allat neve magyarul és a tudomanyos neve
Az allat sorszama

il — Az allat ereje és taplalkozasa (itt: névényevo)

-1 |~ Erzékszervek: latas, hallas, szaglas

i | — Kulonleges tulajdonsagok (itt: csapat, magyarorszagi)

5 | — Térkeép az allat eléfordulasarol

i | — Erdekességek

i | — Expedicios pontszam (Id. Expedicio jaték)

§ — Ar (Expedicio és Szafari park jatékok)
4l | — Az allat csoportja (itt: emlés) és az utodok szama
— Expedicios jel (Id. Expedicio jaték)

Akcidpont: megmutatja, hogy a kartyat hany pontért lehet kitenni.

Sorszam: A jatékhoz tobb szaz lap 1étezik. Ezek sorszama itt van feltiintetve.
Az allat ereje: Minél erdsebb egy allat, annal erésebb allatokat képes legydzni,
illetve anndl tobb foldet tud foglalni.

Taplalkozas: a zold szin a névényevo, a piros a ragadozo, a lila a mindenevo,
a kék a rovarevd, a barna a dogevo, a sarga pedig a planktont, vagy humuszt
fogyaszto.

Erzékszervek: 0-5 -ig terjedd szam. Csapdék ellen segit.

Kiilonleges tulajdonsagok: 1d. kovetkezo oldal.

Expedicios pontszam: az Expedicio jatékban az allat felkutatasanak a
nehézsége.

Ar: Megmutatja az llat utani bevételeket a Szafari park és az Expedici6
jatékban.

Az allat csoportja: Bizonyos lapok csak egyes allatcsoportokra érvéyes
hatasuak (pl. tarajos zapfogat csak emldsre lehet feltenni). A csoportok szinei:
Emlds: narancssarga, Madar: sziirke

Hiillé: vilagoszold, Hal: sotétkék, Kétélti: vilagoskék, Izeltlaba: piros,
Puhatestii: sarga, Féreg: barna, Szivacs: halvanysarga, Csalanozo: bibor,
Oshiilld: lila, Tiskésbéri: sotétzold.

Expediciods jel: Az Expedicio jatékban megmutatja, hogy milyen esemény
tortént.



A kartyakon levé jelek jelentése:

=

Az allat Magyar-
orszagon is el6-
fordul

Az allat asni,
vagy turni szo-
kott élelem utan,
esetleg Uregben
él, vagy ureget
készit maganak.

Az allat éjszaka
és nappal is ak-

g

Maszas: az allat
kénnyen felma-
szik fara, vagy
falakra.

" 7 |

&
Téli alom: az
allat a hideg id6-
szakban téli
alomba vonul.

9

Az allat véde-
kezése 1-el né.
Valamiféle pan-
céllal, vagy veé-
delmi berende-
zéssel rendel-

tiv.
v

Az allat csapat-
ban, vagy par-
banél.

Védett allat.

Reptlé allat

kezik. |
o

Mérgez6 allat. 1,
2, vagy 3 ver-
csepp jelzi a
mérgezeés su-
lyossagat.

@

Uszni tudé, vagy
joluszo allat.

Ejszakai allat.

Ha az allatot
épitéshez hasz-
nalod, +1-et
épithetsz vele
minden kérben.

d

Az allat atta-
madhat a védo-
soron akkor is,
ha a kézpontban
van és akkor is,
ha a hataron

g

A lap gyogyit
egy meérgezest,
ha felhasznalod.
Két csepp kett6t
gyogyit. A lap a
gyogyitas utan a
gydjtébe kerul.

van. @

Az allat egy
koérben kétszer
tamadhat.




@

Csapda. A meg-
csapdazott allat

¥

Csapda. A meg-
csapdazott allat

Az ilyen jellel
ellatott lapokat
csak bizonyos
feltételekkel
lehet ledtni. (Itt
8-aserd).

elpusztul. nem tamadhat
abban akoérben.
.
k+1 '
A

Ha a Iap‘ aktiv,
akkor +1 Ap-t
hoz kérénként.

Az allatok véde-
kezése 1-elné.

J

Tengeri allat.

&
g

Az allatok ereje
1-elné.

Parazita. Ko6-
ronként 1 Ap-t
lophat egy ellen-
féltél.

Megakadalyoz-
za egy parazita
Ap lopasat.

¢
-

Huzoé. A jatékos
+1 (vagy tobb)
lapot huzhat

koronként. O
CAl

?

Doégevd. Ha a
gyljtében van
mar allat, akkor
azereje 1-elné.

Orzé: ha a koz-
pontban van, a
tobbi jatékos
allatait meg-
nézheti.

\\/'

Orzé6: ha a koz-
pontban van, a
tébbi jatékos
lapjait meg-
nézheti.

&

Csapdafigyeld.
Megnézheti ta-
madas el6tt az
ellenfele csap-
dait.

9

Ha az allat a
kdézpontban van,
a masik jatékos
kezébdl a gydj-
tébe vihet egy
lapot.

>

Szimbionta (sar-
ga alapon). A
vele egy posz-
ton levd allatok
erejét noveli 1-
el.




2. Gombak, novények

Csészargomba (Amanita caesarea)

TRy

Hatas
Lo \

|— El6fordulas —_|

— agombak

Akcidpont — 2

o S em———_) -
ilkos galéca (Amanita phal\mdesh]
1

———

Az élélény

kozé tartozik

A gombak hatasa: a taplaléklanc szabaly alapjan az 6ket fogyasztd (mindenevd)
allatok erejét egy korig ndvelhetik 1-el, vagy ha mérgezdek, akkor az ellenfél

allatara téve a cseppek szamanak megfelelé mérgezést okozhatjak.

3. Betegségek
A legtobb esetben mérgezést okoznak. Egyes lapoknal
megakadalyozhatjak a timadast, vagy teriiletveszteséget is
okozhatnak. Nem kell kifejlédnilik, azonnal az ellenfél

allatara tehetdk, illetve hatdsukat azonnal kifejthetik.
gyogyithatok.
baktériumok, egysejtiiek, gombak, vagy mas parazitak. Ha
2-es, vagy 3-as mérgezést okoznak, akkor a kisebb hatast
ellenszer csak a mérgezés mértékét csokkenti!

Ellenméreggel

A ndvények hatasa: a novények is felhasznalhatok
taplaléknak noévényevd allatok szamara. Ilyenkor az
allatok erejét egy korig 1-el novelik. Egyes lapok
koronként plusz bevételt adnak, masok betegséget
gyogyitanak, felhasznalhatok
épitkezéshez. A felhasznalt névény a bastydkat azonnal
hozzaadja az épitéshez. A novényeknek és gombaknak
egy fordul¢ kell a kifejlédéséig. A mérgezé novénnyel az
ellenfél barmely allatat meg lehet mérgezni.

megint masok

Lehetnek virusok,




Asvanyok, vegyiiletek, elemek. A
csapdakat akkor érdemes hasznalni,
amikor az ellenfél tdmad. Olcsébbak
a tobbi lapnal. Hatasuk tekintetében
sokfélék. Elpusztithatjak a tamadot,
megmérgezhetik, vagy csak
meggatoljak a tdmadast. A csapdak
~ Milyen allatokra hat egy-egy tulajdonsaggal kivédhetok.
(Pl. 4-es hallassal, maszassal, stb.)

~ A csapda hatasa

A csapda kivédése

Propolisz

5. Triikkok
A triikkok kiilonlegessége, hogy a jaték soran barmikor

bevetheték. Akkor is, ha éppen nem mi vagyunk

& VUK Nr.:032

Iépésben. Egy gyogyitd hatast triikk adott esetben
¢letmentd lehet.

6. Helyszinek
mm—y) A lap hatasa A helyszin lapokbdl csak egy

lehet kint az asztalon. Minden

Az itt él6 élélényekre hat. jatékosra hatnak. Vagy
erdsitenek egy allatcsoportot,

vagy lehet6vé teszik (kortol

figgetleniil) a  kipusztult

allatok hasznalatat.




7. Epitmények

Ezek a lapok nem pontért veheték meg,
hanem a megvasarolt allatokkal lehet
felépiteni. Ahany Dbastya van egy
épitményen, egy allat annyi kor alatt épitheti
fel. Tobb allat hasznalata esetén az épiilet
gyorsabban felépiil. P1. harom allat harmat
épit egy fordulo alatt. A hatasukat a felépiilés
korétol fejtik ki. Egyes allatok kettét is
épithetnek.

8. Kiegészitok

ford

Ennyi
uld alatt

épithetd fel TH,

e

Az | B
pitmény | EEE
hatasa

o Madarfészek

—\/lK Nr:031

Az allatok kiegészitOkkel fejleszthetdk tovabb. Egyféle kiegészitobol egy allatra
csak egy tehetd, de egy allaton korlatlan féle kiegészito lehet. Kiegészitot csak arra
az allatra lehet felrakni, melynek csoportja (taxonja) a lap aljan fel van tiintetve! Az
allatok ereje kiegészitdvel egyiitt sem lehet 20-nal tobb!

g

/\ kiegészitd
hatasa
Csak erre az

allatcsoportra
tehetd ra

9. Osallatok

Az 6sallatokat csak foldtorténeti korszak jelenlétében lehet hasznalni!




A korok menete részletesebben:

1. A jatékosok az els6 korben 1, a masodikban 2, a harmadikban 3, a negyedikben
4, majd minden tovabbi kérben 5 Ap-ot kapnak. Bizonyos lapok ndvelhetik a
koronként kapott Ap-ok értékét, de csak maximum 10-ig!

2. A masik jatékos altalunk mérgezett, illetve beteg allatai a mérgezés mértékétol
fiiggden veszitenek az erejiikbol. Ha egy allat ereje ilyenkor 0-ra csokken, akkor
kiesik a jatékbol, tehat a gytlijtdbe kertil.

3. A jatékos kartyat huz.

4. A passziv lapok aktivizalodnak.

5. Uj lapok kijatszasa (ha van hozza Ap).

6. Lapok mozgatasa a kdzpont és a teriilethatar kdzott. A teriilethatdron maximum
3 lap lehet, kivéve a csapatban €16 azonos faju allatokat, melyek lapjait egymasra
lehet rakni (ilyenkor csak 1 helyet foglalnak, de kiilon lapnak szamitanak).

7. Betegségek: Betegséggel a hataron, vagy a kdzpontban €16 allat is megfertdzhetd.
(Passziv lapot kivéve).

7b: Az ellenfél védekezhet a betegség ellen, ha van megfeleld Ap-ja, illetve
ellenszere.

8. Kiegészitdk felhelyezése: kiegészité csak arra az allatra helyezhetd, mely azt
hasznalja is (pl az izeltlabu a lepkeszarnyat). A kiegészit6 az allat pusztulasa utan a
gyljtébe keriil.

9. A kozpontban levé allatok épitkezhetnek. Az épitmény az elkésziilésének
korében mar kifejti a hatasat! Az épitményeket az ellenfél csak akkor veheti le, ha
at tud tdmadni a hataron! A legtobb épitményt csak meghatarozott képességt allat
veheti le, mely az épitmény jellemzdinél fel van tiintetve. A tobbi épitményt
barmelyik allat leveheti. Egy-egy épiilettipusbol csak egy fejtheti ki hatasat!

10. Tamadas: A jatékosok minden forduloban egyszer tamadhatjak ellenfeliiket. A
védekezo ellenfél allatainak ereje 1 ponttal né (védekezési bonusz) Az ellenfél
teriiletét, épitményeit, illetve kdzpontban levd allatait, ndvényeit csak akkor
tdmadhatjuk, ha mar nincs szabad védd a teriilethataron. Egy allattal csak egy
jatékost lehet tdmadni (kivéve, ha a kartya masképp nem rendelkezik). Ha tehat
sikeriil attorni a teriilethataron a kovetkezoket lehet megtdmadni (egy allattal csak
az egyiket): épiiletek, ndvények, allatok. Ha ezek koziil egyiket sem akarjuk, akkor
foglalhatunk az ellenfél teriiletébdl. Sikeres teriiletet ér6 timadas utan a védo annyi
teriiletet veszit, mint amennyi a tamado ereje. A tamad¢ teriilete ugyanennyivel nd!
Nagy erejii allatot tobb kis ereji levehet, de ilyenkor a tdimadok is odavesznek a
csataban! Pl. egy paviant (ereje: 11) le lehet venni egy tobzosfarku gyikkal (ereje:5)
¢s koalaval (ereje:8), de ilyenkor a gyik és a koala is elvész.



10.b: Ilyenkor jatszhatja ki a védo jatékos a csapdait, melyek a megfelel6 AP
kifizetése utan rogton aktivalodnak, de csak egyszer hasznalhatok, s hasznalat utan
a gyljtébe keriilnek. Ha a csapda modositja a tamado erejét (pl. mérgezd csapda),
akkor a tamado félbeszakithatja a tamadast. A csapda kifejti a hatasat és a gyiijtobe
kerdiil, a tamado allat pedig nem tamadhat Gjra.

Minden csapda csak egy tamado allat ellen vethetd be, kivéve, ha a csapdan az
mashogy van feltliintetve. A csapdak altalaban jo érzékszervekkel védhetok ki.
Csapdak eldre is kiteheték leforditva a hatarvonalra (AP levondsa utan). Minden
csapdan sarga mezdben fel van tiintetve, hogy milyen tulajdonsaggal rendelkez6
allatra nem hat. A kiiitott kartyak a gytijtobe keriilnek.

Védekezés: A teriilethataron levé allatok védekeznek, azaz felfogjak, illetve
megakadalyozzak az ellenfél tdmadasat. A védekez6 allatok +1 er6pontot kapnak
(védekezési bonusz). A kdzpontban levo allatok +2 védekezési bonuszt kapnak, ha
Oket tamadja valaki!

Helyszinek: A jatékosok el6tt mindig csak egy helyszinkartya lehet kitéve, mely
minden jatékosra érvényes, fiiggetleniil attol, hogy melyik jatékos tette ki. A
helyszinek egy ujabb helyszinkartydval modosithatok, s ilyenkor a régi kartya
kiesik a jatékbol. A helyszinek a tamadok, illetve a védék meghatarozott
tulajdonsagait modositjak. A foldtorténeti korok lehetévé teszik, hogy mar
kipusztult allatokat is hasznaljunk.

Mérgezés: Amelyik allat mérgezd allattal csatdzott, az annyi méregjelzét kap,
amennyi a mérgezd allat mérgezési értéke. A megmérgezett allat koronként annyi
erdt veszit, amekkora mérgezést szenvedett (amig meg nem hal, vagy meg nem
gyogyitjak). Ha egy allat 2-es mérgezést szenvedett, akkor 1-es ellenméreggel nem
gyogyithatd meg, csupan a mérgezés mértéke csokken tovabb. A meggyogyitott
allat viszont azonnal visszanyeri a teljes erejét!

Novények: Mivel a novények a kozpontban vannak, az ellenfél csak akkor tudja
elpusztitani, ha a hatdron atjut az allataival. Novényt nem lehet a hatarra tenni €s
tdmadni sem lehet vele. A ndvények az éllatokhoz hasonldéan elészor passzivak
(csiraznak, majd kihajtanak), s a kovetkezd kortél aktivizalodnak, s fejtik ki
hatasukat. A ndvényeket csak a rajtuk megjelolt modon lehet elpusztitani. Ha
semmi sincs a lapon feltiintetve, akkor barmelyik allat leveheti. Egyes aktiv
novények (gyogynovények) betegségek, fertdézések ellen felhasznalhatok. Ilyenkor
a beteg allat ereje visszaall az eredeti értékre, a ndovény viszont a gytjtébe keriil.



Taplaléklanc szabaly: Ha olyan él61ény van a kozpontban, mely a hatdron levonek
taplaléka lehet, akkor az él6lény felaldozhato, s ilyenkor a fogyasztd erejét egy

csatara megnoveli 1-el!

Csapat szabaly: ha csapatban €16 allat van a kozpontban, akkor fajtarsai fél aron
kitehet6k a kézbol! (Mindig felfelé kerekitiink!)

Tobbszemélyes jaték: A jatékot 3-6 személy is jatszhatja, de ilyenkor a teriilet
nagysaga mindig annyiszor 10 km2, ahany jatékos jatszik. Minden jatékosnak

minimum 32 lapos paklira van sziiksége!

Versenyek: A versenyek kiirasa és a versenyszabalyzat a www.fehersolyom.hu
weboldalon van kozzétéve. Nevezni a helstab.akos@gmail.com e-mail cimen lehet.

Mester kartydk: Azokat a lapokat, melyek csak egyes éldlénycsoportokra
vonatkoznak és nem Ap-ért, hanem teriiletért vasarolhatok meg, mester kartydknak
nevezziik. Ezek a lapok sem vasarolhatok, csak a versenyeken vald részvételért
kaphatok.

VUK Lexikon és Kézikonyv: Az eddig megjelent dsszes lap adatait, valamint a
jatékszabalyokat tartalmazza. Ingyenesen let6lthetok a Kiado honlapjardl.

Fehér Solyom Kiado
Cim: Pécs, Semmelweis u. 28.
Honlap: www.fehersolyom.hu
e-mail: helstab.akos@gmail.com
Felelds kiadé: Helstab Akos
Telefon: +36 30 3622632

Példajaték:
Andras és Bea jatszanak. Megkeverik a kartyat, majd eldontik, hogy ki kezd.
Mindketten felvesznek a keziikbe 5 lapot. 25 folddel indulnak.

- Bea kezd. Huz egy lapot, majd kap egy Ap-t. Mivel nem tud letenni semmit, korol.
-Andras jon. Huz egy lapot, majd kap egy Ap-t. Mivel nem tud letenni semmit,
korol.


http://www.fehersolyom.hu/
mailto:helstab.akos@gmail.com
http://www.fehersolyom.hu/

-Bea jon. Hiiz egy lapot, majd kap két Ap-t. igy mar 3 Ap-ja van, de még mindig
nem tud letenni semmit. Korol.

-Andras jon. Huz egy lapot, majd kap 2 Ap-t. Megveszi a Fazekas-fémlepkéjét (2
Ap). 1 Ap-ja marad. A lepke egybdl aktiv, mert tud repiilni. Eppen ezért Andras
elére tolhatja a lapot és foglalhat Beatol 1 foldet. igy Andrasnak 26 foldje lesz,
Beédnak 24 marad. (Bea védekezhetett volna a foldfoglalas ellen triikkel, vagy
csapdaval, de egyik sem volt a kezében, vagy nem tudta volna kifizetni.) Andras a
tamadassal befejezte a korét.

- Bea jon. Huz egy lapot, majd kap 3 Ap-t. Most mar 6 Ap-ja van. Ezen vasarol egy
harcias termeszt (4 Ap), ami passziv, mert nem tud repiilni. Csak a kévetkez6
korben hozhat6 jatékba. Beanak marad 2 Ap-ja. Mivel nem tud tdmadni, korol.
-Andras jon. Haz egy lapot, majd kap 3 Ap-t. igy 4 Ap-ja van. 3 Ap-ért megveszi a
Gemenci erd6t, ami helyszinlap, ezért minden jatékosra hat (A védett allatok
védekezése 1-el nd.) A fémlepke védekezése igy 3-re nétt, de tdmadasa nem
valtozott. Andras 1 foldet tud foglalni Beatol. igy most mar 27 foldje van, viszont
csak 1 Ap-ja maradt. Korol.

-Bea jon. Hiiz egy lapot, majd kap 4 Ap-t. igy 6 Ap-ja van. A termesze aktivva
valik, ezért kitolja a teriilethatarra. Hidba 2-es az ereje, mégsem veheti le vele
Andras lepkéjét, mert annak a védekezési bonusszal és a Gemenci erdd hatdsaval
egyiitt 3-as a védekezése. Vasarolni nem tud a kezében levd lapokbdl, kénytelen
kordlni.

-Andras jon. Haz egy lapot, majd kap 4 Ap-t. 5 Ap-ja van. Tamadni nem tud, mert
a lepkéje 1-el timad, Bea termesze viszont a védekezési bonusszal 3-al védekezik.

Tovabbi példajatékok: www.fehersolyom.hu: Vadak Ura kartyajaték menti: pakli
teszt




