Segédanyag a ,,Mindenki a fedélzetre! Barangolas a pécsi székesegyhdzban” cimi
sétalélaphoz:

A jaték nem igényel nagyobb el8késziiletet, de a gordiilékenység érdekében megosztunk Ondkkel
néhany apr6 informaciot.

— A feladat megismerése utan, de még a bejaras megkezdése el6tt harom csapatba kell osztani a
gyerekeket.

— Fontos, hogy minden csapatnak jusson egy-egy zseblampa és egy-egy doboz szines ceruza.
Ezeket mi biztositjuk, de ha a gyerekek magukkal tudjak hozni a sajatjukat, azt is nyugodtan
hasznalhatjak. J6, ha minél tobb gyerek kezében van zseblampa!

— A csapatok valasszanak szint maguknak (vords, kék, arany). A valasztott szinnel jelolt
utvonalon kell majd bejarniuk a székesegyhazat. Ebben segitségiikre lesz a sétaldlapon lathatd
alaprajz, amelyen minden csapat itvonalat bejeloltiik.

— Mivel 6-10 éves korosztalyrol van sz6, minden csapat mellé kellene egy-egy feln6tt kisérd is
(tanér, sziild). Ha nem érkezik elegendd kisérd a gyerekekkel, a plispokség helyszinen tartozkodo
munkatarsai segitenek.

— A csapatok ugyanazokat az allomasokat érintve, de eltérd titvonalakon jarjdk be a
székesegyhazat. A jaték tigy van megtervezve, hogy minden csapat Gtvonala a toronyba vezetd
feljaronal ér véget, igy oda mar egyiitt mehet fel az egész osztaly. Elotte érdemes egy pillanatra
megallni, és egyiitt megbesz¢élni, mi a feladat a toronyba felfelé menet.

— A bejaras alapvet6en nem verseny! Ha azonban a pedagdgus tigy latja jonak, versenyeztetheti is
a gyerekeket. Ebben az esetben azt javasolnank, semmiképpen sem a gyorsasag szamitson,
inkabb példaul az, melyik csapatnak hany allatot sikertil ,,begytijtenie”.

— A bejaras nem igényel kiilonosebb eldkésziiletet, am amennyiben a gyerekek nem ismerik a
bibliai No¢ és a vizozon torténetét, igy azt érdemes eldtte megismertetni velilk (Mdzes 1. konyve
6-9.)

— A bejaras utan (féleg amennyiben a csoport nem veszi igénybe a sétaldlaphoz kapcsolodod
muzeumpedagogiai foglalkozast: A bator oroszlan és az artatlan bardany — Jatékos ismerkedés a
keresztény dllat-, noévény- és szinszimbolikaval) érdemes 10 percben atbeszélni a bejaras
tanulsagait (mit lattak, minden allatot megtalaltak-e, stb.).

Megoldasok:
(Voros csapat utvonala alapjan)

1. Sz6sz€k — sas — anyaga: aranyozott fém

2. Eszaki lejar6 az altemplomba — kigyé — ragadozo

3. Altemplom — pava és szarvas — 12 db barany

4. Déli lejar6 az altemplomba — szamar — ketten iilnek a hatan (Maria és a kis Jézus)
5. Orgonéhoz vezetd 1épcsd — gyik — hiilld

6. Maria-kapolna — oroszlan — az allatok kiralya

Segédanyag a ,,Beszélo képek — ,, Képregényes ” séta a pécsi székesegyhdzban”cimii
sétalolaphoz:



Setalolapunk jatékra invitalja a pécsi székesegyhaz ifju latogatoit. A jaték nem igényel
nagyobb eldkésziiletet, de a gordiilékenység érdekében megosztunk Ondkkel néhany apro
informaciot.

— A feladat megismerése utan, de még a bejaras megkezdése el6tt harom, nagyjabol azonos
létszamu csapatba kell osztani a gyerekeket.

— Fontos, hogy minden csapatnak jusson egy-egy tavesd. Ezeket mi biztositjuk, de ha a gyerekek
magukkal tudjak hozni a sajatjukat, azt is nyugodtan hasznalhatjak. J6, ha minél tobb gyerek
kezében van tavesd! Ezen kiviil sziikségiik lesz még valamilyen iroeszkozre.

— A csapatok nagyjabol ugyanazokat az dllomasokat érintve, de eltérd utvonalakon jarjak be a
sz€kesegyhazat. A feladataik tobbsége is megegyezd, vagy legalabbis hasonlo jellegli.

— A jaték tigy van megtervezve, hogy minden csapat Gtvonala a toronyba vezetd feljaronal ér
véget, igy oda mar egyiitt mehet fel az egész osztaly. Eldtte érdemes egy pillanatra megallni, és
egylitt megbeszélni, mi a feladat a toronyba felfelé menet.

— A templomban valo tajékozodast a sétaldlapon lathaté alaprajz segiti.

— A bejaras alapvetden nem verseny! Ha azonban a pedagogus tigy latja jonak, versenyeztetheti is
a gyerekeket. Ebben az esetben azt javasolnank, semmiképpen sem a gyorsasag szamitson,
inkabb példaul az, melyik csapat hany feladatot oldott meg sikeresen.

— A bejaras utan (féleg amennyiben a csoport nem veszi igénybe a sétalélaphoz kapcsolddo
muzeumpedagoégiai foglalkozast: Kockarol kockdra: ,, képregények” a Pécsi székesegyhdazban)
érdemes 10 percben atbeszélni a bejaras tanulsagait (mit lattak, minden feladatot meg tudtak-e
oldani, stb.).

Megoldasok:
(1. csapat)

1. (megegyezik a 2. csapat 6. és a 3. csapat 7. kérdésével) Adam és Eva

2. Meg akarjak kovezni Palt (Apostolok cselekedetei 14. fejezet 8-20)

3. (megegyezik a 2. csapat 7. és a 3. csapat 6. kérdésével) A freskd — Lotz Karoly munkaja —
a pasztorok imadasat abrazolja. Csodalat, meghatottsag, csodalkozas stb. tiikkrozddik a pasztorok
arcan és mozdulataiban.

4. A freskosorozat a Teremtés dbrazoldsaval kezdddik a féhajo délkeleti sarkaban. A
freskorészlet azt a jelenetet dbrézolja, amikor Abraham késziil felaldozni a fiat, Izsékot.
(Teremtés konyve 22. fejezet 1-19)

5. (megegyezik a 2. csapat 2. és a 3. csapat 4. kérdésével) Az Ur tilté mozdulatot tesz a fa
elétt. (Teremtés konyve 3. fejezet 1-24)

6. (megegyezik a 2. csapat 3. és a 3. csapat 3. kérdésével) Jeruzsalem és Betlehem (az oltar
mogotti két freskon jelennek meg)

7. (megegyezik a 2. csapat 4. és a 3. csapat 2. kérdésével) Oll6 — Samson hajat vagjak le vele
almaban. (Birak konyve 16. fejezet 4-21)

(2. csapat)

1. A freskosorozat a Teremtés abrazolasaval kezdodik a fohajé délkeleti sarkaban. A
freskorészleten Noé barkaja lathatd. A szdban forgd természeti jelenség a szivarvany. (Mozes 1.
konyve 6-9.)



5. Szent Palt a hivei kosarban eresztik le Damaszkusz varosfalan, hogy megmenekiiljon
ild6z6i eldl, akik az életére tornek. (Apostolok cselekedetei 9. fejezet 19-30)

(3. csapat)

1. A damaszkuszi Gton Jézus megjelenik Szent Pal (akkor még Saul) eldtt, aki a latomas
hatasara leesik a lovardl, és egy idore megvakul. (Apostolok cselekedetei 9. fejezet 1-18)

2. Remete Szent Pal, az egyetlen magyar alapitasu szerzetesrend, a palos rend névadoja.
Hatvan éven at élt a sivatagban, ruhajat palmalevelekbdl készitette. Eledele a legenda szerint az a
fél cipo volt, amelyet minden nap egy hollé hozott neki Isten rendelésére.

A toronyba vezet6 1épcs6 99. fokardl kinézve 9 szobor latszik a székesegyhaz homlokzatan.

A tornyokon griffek lathatok.

A székesegyhaz déli homlokzatan 12 szobor all (a 12 apostol szobra). Pl. flirész, konyv,
kulcsok, pergamentekercs. ..



