Segédanyag a ,Mindenki a fedélzetre! Barangolds a pécsi székesegyhdzban”cimii sétalélaphoz: ”{ 7

Sétaldlapunk jatékra invitdlja a pécsi székesegyhaz ifju latogatoit. Pontosabban egy jatékos
bejarasra, melynek sordn élményszeriien ismerkedhetnek meg a székesegyhaz latnivaldival. A
jaték nem igényel nagyobb elékésziiletet, de a gordiilékenység érdekében megosztunk Onokkel
néhany aprd informaciot. w
A sétaldlapot a 6-10 éves korosztaly szamara ajanljuk.

P A feladat megismerése utan, de még a bejards megkezdése el6tt érdemes harom csapatba osztani a
gyerekeket.

P Fontos, hogy minden csapatnak jusson egy-egy zsebldmpa és valamilyen rajzeszkoz. Ezeket mi
biztositjuk, de ha gyerekek magukkal tudjak hozni a sajatjukat, azt is nyugodtan hasznalhatjak. J6, ha
minél tobb gyerek kezében van zseblampa!

% A csapatok vélasszanak szint maguknak (voros, kék, arany). A valasztott szinnel jellt dtvonalon kell
majd bejarniuk a székesegyhdzat. Ebben segitségiikre lesz a sétélélapon lathaté alaprajz, melyen
minden csapat Utvonalat bejeloltiik.

@ Mivel 6-10 éves korosztélyrél van sz6, minden csapat mellé sziikséges egy-egy felnétt kisérd is (tanar,
sziil6) vagy nagyobb gyermek. Ha nem érkezik elegend6 kisér6 a gyerekekkel, a pilispokség
helyszinen tartézkodé munkatarsai szivesen vallaljadk egy-egy csapat ,terelgetését”.

% A csapatok ugyanazokat az allomasokat érintve, de eltéré utvonalakon jarjak be a székesegyhazat. A
jaték ugy van megtervezve, hogy minden csapat Gtvonala a toronyba vezet6 feljaronal ér véget, igy
oda mar egyiitt mehet fel az egész osztaly. El6tte érdemes egy pillanatra megallni, és egyiitt
megbeszélni, mi a feladat a toronyba felfelé menet.

% Abejaras alapvetéen nem verseny! Ennek ellenére, ha a pedagdgus tgy latja jonak, versenyeztetheti
is a gyerekeket. Ebben az esetben azt javasolnank, semmiképpen se a gyorsasdg szamitson, inkabb
példaul az, melyik csapatnak hany éllatot sikeriil ,begyjtenie”.

% A bejaras nem igényel kiilonosebb el6késziiletet, am amennyiben a gyerekek nem ismerik még a
bibliai Noé és a vizzon torténetét, Ugy azt érdemes elétte megismertetni veliik (Mézes 1. konyve 6-
9.

P A bejaras utan (f6leg amennyiben a csoport nem veszi igénybe a sétaldlaphoz kapcsolédod
muzeumpedagoégiai foglalkozast: A bdtor oroszldn és az drtatlan bdrdny — Jdtékos ismerkedés a
keresztény dllat-, névény- és szinszimbolikdval) érdemes a pedagdgussal 10 percben &tbeszélni a
bejaras tanulsagait (mit lattak?, minden éllatot megtalaltak-e?...)

Megoldasok:
(Voros csapat Utvonala alapjan)

1.Sz6sz€k - sas — anyaga: aranyozott fém

2. Eszaki lejaré az altemplomba — kigy6 - ragadozé

3. Altemplom - pava és szarvas — 12 db barany

4. Déli lejaré az altemplomba — szamar — ketten lilnek a hatan (Maria és a kis Jézus)
5. Orgondahoz vezeté lépcsd — gyik — hiillé

6. Maria kapolna - oroszlan — az éllatok kiralya

7. Jézus Szive kdpolna - 16 — héziallat

8. Déli mellékszentély — pillang6 - 6

A toronyba 133 lépcsé visz fel.

A székesegyhaz tornyain griffek lathatok észak, nyugat és észak-nyugati irdnyba.

Amennyiben kérdésiik van a sétalolappal kapcsolatban, forduljanak mizeumpedagdgus kollégainkhoz az
alabbi email cimen vagy telefonszamon: www.elmeny@pecs.egyhazmegye.hu ; 30/373-8900

Email: elmeny@pecs.egyhazmegye.hu
Telefon: 06-72/513-057; +36-30/373-8900
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